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Platzaufgaben

Platzaufgabe 5

Mit einer Münze, deren Seiten Zahl oder Wappen zeigen, werde dreimal geworfen.

(1) Geben Sie den Ergebnisraum Ω an, also die Menge aller möglichen Wurfprotokolle.
Dabei stehe “Z” für Zahl, “W” für Wappen.

(2) Wir betrachten folgende Ereignisse: 0-mal Zahl, 1-mal Zahl, 2-mal Zahl, 3-mal Zahl.

Formulieren Sie diese Ereignisse als Teilmengen A0, A1, A2, A3 von Ω.

Bestimmen Sie die Wahrscheinlichkeiten P (A0), P (A1), P (A2), P (A3).
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Welcher Zusammenhang zu (2) besteht?

Platzaufgabe 6

Bei einem Zug ist eine Alarmbremse eingebaut, die bei einem Sicherheitsvorfall automatisch
auslösen soll und eine Kollision verhindern soll.

Ohne ausgelöste Alarmbremse ist die Wahrscheinlichkeit einer Kollision gleich 0,5.

Mit ausgelöster Alarmbremse ist die Wahrscheinlichkeit einer Kollision gleich 0,1.

Die Wahrscheinlichkeit für einen Auslösen der Alarmbremse bei einem Sicherheitsvorfall ist 0,7.

(1) Man erstelle ein Baumdiagramm.

Mit welcher Wahrscheinlichkeit kommt es zu einer Kollision?

(2) Man erstelle die zugehörige Vierfeldertafel.

(3) Man bestimme die bedingte Wahrscheinlichkeit für: “Die Alarmbremse hat nicht ausgelöst
unter der Bedingung einer stattgefundenen Kollision.”
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Hausaufgaben
Abgabe bis Do 21.05.26 in den Gruppenübungen oder bis Do 21.05.26, 14:00 im Ilias.

Hausaufgabe 5

Ein Kartenspiel besteht aus sieben Karten, beschriftet mit den Zahlen 1 bis 7.

Bei der Kartenausgabe erhält der Spieler nacheinander 3 zufällig bestimmte Karten.

(1) Sei Ω der Ergebnisraum, bestehend aus allen möglichen Protokollen bei der Kartenaus-
gabe.

Bestimmen Sie #Ω.

(2) Sei A1 das Ereignis: “Der Spieler erhält die Karte 1.”

Bestimmen Sie #A1 . Bestimmen Sie die Wahrscheinlichkeit P (A1).

(3) Sei B1 das Ereignis: “Der Spieler erhält die Karte 1 nicht.”

Bestimmen Sie #B1 . Bestimmen Sie die Wahrscheinlichkeit P (B1).

(4) Sei C das Ereignis: “Der Spieler erhält genau zwei der Karten 1, 2 und 3.”

Bestimmen Sie #C . Bestimmen Sie die Wahrscheinlichkeit P (C).

Hausaufgabe 6

Ein Basketballspieler wirft dreimal.

Er steht unter nervösem Druck. Wenn er trifft, reduziert das seine Nervosität.

Je öfter er im Verlauf bereits getroffen hat, desto größer wird also die Wahrscheinlichkeit, beim
aktuellen Versuch zu treffen.

Hat er vorher noch nicht getroffen, dann ist seine Trefferwahrscheinlichkeit 0,3.

Hat er vorher einmal getroffen, dann ist seine Trefferwahrscheinlichkeit 0,4.

Hat er vorher zweimal getroffen, dann ist seine Trefferwahrscheinlichkeit 0,5.

(1) Man erstelle ein Baumdiagramm.

(2) Mit welcher Wahrscheinlichkeit trifft er insgesamt dreimal?

(3) Mit welcher Wahrscheinlichkeit trifft er insgesamt zweimal?

(4) Mit welcher Wahrscheinlichkeit trifft er insgesamt mindestens einmal?
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