
Abbildungen und Matrizen Arbeitsblatt 1.4

Rechenoperationen und Norm

Aufgabe 3

a) Zeichne die Standard-Pfeile von �a =

�
−1
−3

�
und �b =

�
−5
1

�
in das Koordinatensystem

ein.

b) Zeichne die Standard-Pfeile von �a + �b, −4
3
· �a und �b − 4

3
· �a ein, ohne diese Vektoren zu

berechnen.

c) Berechne die Vektoren aus b) direkt und kontrolliere damit deine Zeichnung.

�a+�b =





, −4

3
· �a =





, �b− 4

3
· �a =





.
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Weiter auf Seite 2
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Aufgabe 4

a) Berechne für die beiden Vektoren �v =

�
3
4

�
und �w =

�
−3
4

�
jeweils die Norm.

��v� = ��w� =

b) Berechne die Norm von �v + �w.

��v + �w� =

c) Formuliere eine kurze geometrische Begründung, warum hier ��v + �w� �= ��v� + ��w� gilt.
Konstruiere dafür zunächst die Vektorsumme �v + �w.

Konstruktion:
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Geometrische Begründung:

d) Gib an, welche Bedingung zwei beliebige Vektoren �u und �w erfüllen müssen, so dass die
Gleichheit ��v + �w� = ��v�+ ��w� doch gilt.
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